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Versenyszabalyzat

Jelen versenyszabalyzat a Dunakeszi Kinizsi Sport Egyesiilet Strandroplabda Szakosztalyanak
(tovabbiakban: Szakosztaly) 2010. évi Dunakeszi — Cervantes Strandroplabda Bajnoksagara
(tovabbiakban: Bajnoksag) vonatkozik.

1. Altaldnos informaciok

A versenyek helyszine: Dunakeszi Kinizsi Sport Egyestilet
2120 Dunakeszi, Foti ut 41.

Versenyidépontok: 2010. majus 29.
2010. janius 26.
2010. jalius 17
2010. jalius 31.

Tartaléknap:

2010. augusztus 7.
Szervezo: Dunakeszi Kinizsi Sport Egyesiilet Strandroplabda Szakosztaly
Elérhetéségek: Postacim: 2120 Dunakeszi, Foti ut 41.

E-mail: info@kesziropi.hu
Weblap: http://www.kesziropi.hu

A Bajnoksagon barki részt vehet, aki 14. életévét betoltotte.

A jatékosok a versenyen vald részvételiikkel hozzajarulnak, hogy a Szakosztaly a versenyek
folyaman roluk fénykeépet, illetve videofelvételeket készitsen, azokat honlapjan kozzétegye.

A Szakosztaly a jatékosok adatait semmilyen harmadik félnek nem adja ki, azokat csak a
Bajnoksag lebonyolitasa soran, a kapcsoldodo informaciok kozlésére hasznalja fel.

2. Nevezés
Nevezés menete:

1. A regisztracié on-line médon, interneten keresztiil torténik egy elektronikus nevezési
rendszerben.

2. Az on-line regisztracidé utan, a nevezési dijat a szakosztaly bankszamlaszamara kell
atutalni. Az atutalaskor a kozlemény rovatba a mezdnybetlijelét (F; N; vagy V) és a
csapatnevet kell beirni egy kotdjellel elvalasztva.( pl vegyesben indul a Bogarak
csapat, akkor V-Bogarak.).

3. Nevezni az adott fordulot megel6zd csiitortok délig lehet. Eddig az idépontig kell
megérkeznie a nevezési dijnak is a Szakosztaly bankszamldjara. Az on-line nevezd
csapatok nem fizethetnek a versenynapon a helyszinen.

4. A befizetett 6sszeg megérkezésekor valik a nevezés érvényessé.


http://www.kesziropi.hu/
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Minden nevezd6t e-mailben vagy telefonon értesitiink a nevezés érvényessé valasarol.

6. A versenynapon 9:20-ig minden nevezett csapatnak le kell jelentkezni a
regisztracional. Azok a csapatok, amelyek eddig az id6pontig nem érkeznek meg,
elvesztik a nevezésiiket és az adott versenynapon csak a 8-as pontban részletezett
modon vehetnek részt.

7. Minden pénzbefizetésrol bevételi pénztarbizonylatot adunk, csak ezek felmutatdsaval
tudunk Afa-s szamlat kiallitani, illetve reklamaciot elfogadni. A bizonylatokat, illetve
szamlakat a versenyeken a jelentkezéskor adjuk at.( Afas-s szamla igényét idejében
kérjiik jelezni.)

8. Az on-line regisztraciot kovetden fennmarado szabad helyekre a versenynapon 9:20 ¢és

9:30 kozott lehet jelentkezni a helyszinen. A szabad helyek szdmarol a Szakosztaly a

honlapjan ad t4jékoztatast.( www.kesziropi.hu)

Nevezési dijak:

Egy forduléra nevezve: 3000HUF/fordulé/csapat
Elénevezve a teljes versenyidényre (4 verseny): 10000HUF/csapat
Szakosztalyi tagoknak( mindkét jatékos tag) a tejes versenyidényre 7500 HUF/csapat

Az elénevezd csapatoknak a nevezési dijat a Szakosztaly Volksbanknal vezetett
bankszamlajara kell atutalni vagy befizetni.

Kedvezményezett neve: DKSE Strandroplabda Szakosztaly

A bankszamla szama: 14100196-62502049-06000006

A megjegyzés rovatba a mezOny betljelét (F; N; vagy V) és a csapatnevet kell beirni
kotdjellel elvalasztva (pl.: V-Bogarak).

Az atutalasnak legkésobb a versenyt megel6zé csiitortok délig meg kell érkeznie a
Szakosztaly bankszamlajara. Ezt kdvetden beérkezd nevezési dij esetén a nevezést nem
tekintjiik érvényesnek. Az 0Osszes fordulora nevezett csapatoknak az elsd versenynapot
megel6z6 csiitortokig kell a nevezési dijat atutalniuk. Atutaldsi megbizast, befizetési
bizonylatot nem all modunkban elfogadni a befizetés igazolasara.

3. Lebonyolitas

A versenyek 10:00-kor kezdddnek. Helyszini nevezés 9:20-9:30-ig. Az elOnevezett
csapatoknak legkésébb 9:00-9:20 kozott jelezniilik kell, hogy megérkeztek €s részt kivannak
venni az adott versenynapon, ellenkezd esetben elveszik nevezésiik €s az adott versenynapon
nem vehetnek részt, mivel helyiiket helyszinen nevezd csapatok vehetik at.

Egy versenynapra maximum 56 (férfi mezényben 16, illetve ndi és a vegyes mezdnyben 20-
20) csapat nevezhet, a nevezéseket beérkezési sorrend alapjan dolgozzuk fel. Amennyiben
egy eldénevezett csapat nem jelzi a megadott iddben, hogy megérkezett az adott versenynapon,
ugy helyét atveheti egy helyszinen nevezd csapat. Az on-line nevezd csapatok esetében a
sorrendet a befizetés megérkezése alapjan allitjuk fel (és nem a regisztracio6 alapjan).

A versenyeket 3 palyan bonyolitjuk, néi, férfi, valamint vegyes kategoridkban. A jatékosok
csak 1 mezényben indulhatnak. Vegyes csapatok szdmara lehet6ség van a férfi mezényben
indulasra, amennyiben a vegyes mezdny megtelik.



DKSE Strandroplabda Szakosztaly 2010. évi
Dunakeszi — Cervantes Strandroplabda Bajnoksag Versenyszabalyzat

A palyak szabvanyos méretiiek, a férfi kategoridban a halé magassaga 243 cm, a n6i kategoria
halo magassaga 224 cm, vegyes kategoria halé magassaga 232 cm.

A versenyeken, amennyiben az adott meccset megel6zden a két csapat nem tud megéllapodni,
milyen labdéaval jatszanak, Gigy a Szakosztaly altal biztositott Mikasa labdakkal kdotelezd
jatszani.

Palyan vald melegitésre nincs lehetdség.

A selejtezOk soran a meccsek vezetését (az elsé kivételével) az el6z6 meccs vesztes csapata
vezeti. Kérem, vegyék komolyan!

A gybztes csapat feladata az eredmény bediktalasa a jegyzokonyvekbe és a bejegyzések
ellendrzése.

Az eldnevezett csapatoknak lehetdségiik van arra, hogy az egyes fordulokon mas parral
jatszanak. Egy versenynapot ugyanannak a parosnak kell végigjatszania, akik koziil az egyik
jatékos azonos kell legyen a regisztracioban megadott jatékosokkal. A parcserét a versenynap
elején jelezni kell a regisztracional. A bejelentés elmulasztasa vagy napkdzbeni parcsere
esetén a csapatot az adott versenynapon kizarjuk a pontszerzésbol.

A szervezOség minden fordulon 15 6raig dont, hogy 8-as, vagy 4-es dontot tart.

4. Jatékszabalyok

A jatékszabalyok megegyeznek a nemzetk6zi FIVB (Fédération Internationale de Volleyball)
jatékszabalyokkal, kivétel az alabbi pontokat:

Egy meccs 21 pontig (legalabb két ponttal kell nyerni) vagy 15 percig tart.

Amennyiben a 15 perc letelte utan az allas egyenld, a kdvetkez6 pont dont.

Az érintések tisztasagat nem vessziik szigortian.

Az elso érintés lehet kosarérintés.

Nincs ujjbeggyel atejtett labda.

Csapatonként 1 idOkérésre van lehetdség.

A kosérérintéssel az ellentérbe atjatszott labda hibas érintésnek mindsiil.

Kelt: Dunakeszi, 2010/05/07/

A Szakosztaly a valtoztatas jogat fenntartja.



